
Para crear un juguete simétrico:

1. Colorea  la mariposa.

2. Recorta la mariposa.

3. Pega la mariposa en una cartulina, una arriba y la otra abajo.

4. Con cinta transparente fija un centavo en cada ala y balancéala en el dedo.

5. ¿Puede “volar” sin caerse?

6.   ¿Por qué?
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